YAZILIM MUHENDISLiGi BOLUMU DERS DAGILIM CiZELGESI

I. YARIYIL
Dersin Kodu Dersin Ad1 Z/S T U AKTS
Mesleki Ingilizce I Z 2 2 3
Miihendislik Kiiltiiriiniin Temelleri V4 2 0 4
Kariyer Planlama V4 1 0 2
Genel Matematik I V4 2 2 6
Genel Fizik I V4 2 2 6
Programlamaya Giris I V4 2 2 6
Yazilim Miihendisligine Giris 1 Z 2 2 3
TOPLAM 13 10 30
II.LYARIYIL
Dersin Kodu Dersin Ad1 Z/S T U AKTS
Mesleki Ingilizce 11 Z 2 2 4
Miihendislige Giris z 2 0 4
Genel Matematik I1 z 2 2 6
Genel Fizik 11 Z 2 2 6
Programlamaya Giris 11 z 2 2 6
Yazilim Miihendisligine Giris 11 z 2 2 4
TOPLAM 12 10 30
HLYARIYIL
Dersin Kodu Dersin Ad1 Z/S T U AKTS
Bilgisayar Bilimleri i¢in Ayrik
V4 3 0 6
Matematik
Veri Yapilar1 ve Algoritmalar I Z 3 2 7
Alan Dis1 Disiplinler igin Biyolojiye
V4 3 0 6
Giris
Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi z 4 0 4
Yazilim Miihendisligi Kavramlar z 3 0 3
Mesleki Ingilizce I11 z 2 2 4
TOPLAM 18 4 30

IV.YARIYIL




Dersin Kodu Dersin Ad1 Z/S T U AKTS
Veri Taban Sistemleri Z 2 7
Miihendisler igin Teknik Ingilizce z 3 0 4
Miihendisler igin Olasilik Z 3 0 6
Yazilim Proje Yonetimi z 2 2 5
fleri Programlama z 2 2 4
Mesleki Ingilizce IV z 2 2 4
TOPLAM 15 8 30

V.YARIYIL

Dersin Kodu Dersin Ad1 Z/S T U AKTS
Teknik Segmeli Ders I S 0 5
Miihendisler igin Sayisal Yontemler I Z 2 2 7
Miihendisler I¢in Dogrusal Cebir Z 3 0 6
Yazilim Belirtim ve Tasarimi zZ 2 2 6
Programlama Dilleri Kavramlari Z 2 2 6
TOPLAM 12 6 30

VI.YARIYIL

Dersin Kodu Dersin Ad1 Z/S T U AKTS
Miihendislik Istatistigi z 0 6
Yazilim Mimarisi z 2 2 7
Yazilim Smama ve Dogrulama Z 2 2 6
Sistem Programlama Z 2 2 7
Tiirk Dili Z 4 0 4
TOPLAM 30




VILYARIYIL

Dersin Kodu Dersin Ad1 Z/S T U AKTS
Teknik Se¢meli Ders 11 S 0 5
Teknik Se¢meli Ders II1 S 3 0 5
Teknik Segmeli Ders IV S 2 2 5
Cok Disiplinli Miithendislik Projeleri Z 2 2 6
Teknik Olmayan Se¢meli Ders I S 3 0 4
Miihendislik Staj1 Z 0 0 5
TOPLAM 13 4 30
VIII.YARIYIL
Dersin Kodu Dersin Ad1 Z/S T U AKTS
Teknik Se¢meli Ders V z 0 5
Teknik Segmeli Ders VI Z 3 0 5
Teknik Segmeli Ders VII Z 3 0 5
Bitirme Projesi z 0 6 6
Teknik Olmayan Se¢meli Ders 11 z 3 0 4
Teknik Olmayan Se¢meli Ders 111 Z 3 0 5
TOPLAM 30
TEKNIiK SECMELI DERSLER
Dersin Kodu Dersin Ad1 Z/S D U Kredi AKTS
Isletim Sistemleri Giivenligi Se¢meli 3 0 5
Otomata Kurami ve Bigimsel Diller Se¢meli 3 0 5
Oriintii Tanima Se¢meli 3 0 5
Bilgisayar Aglari Se¢meli 3 0 5
Kriptografi ve Ag Giivenligi Se¢meli 3 0 5
Mikroislemcilerin Temelleri Se¢meli 3 0 5
Linux Araglari1 ve Kabuk Programlama Se¢meli 3 0 5
Kablosuz Iletisim Se¢meli 3 0 5
Dagitik Veri Tabani Sistemleri Se¢meli 3 0 5
Hesaplamali Geometri Se¢meli 3 0 5
Algoritma Analizi Se¢meli 3 0 5
Otomatik Ogrenme Ozel Konulari Se¢meli 3 0 5
Algoritma Tasarim1 Se¢meli 3 0 5
Bilgisayar Mimarisi ve Organizasyon Se¢meli 3 0 5
Biyoenformatik i¢in Programlama Se¢meli 3 0 5
Bulut Bilisime Giris Se¢cmeli 3 0 5
Dagitik Sistemler ve Paralel Hesaplama Se¢meli 3 0 5
Derin Sinir Aglari Se¢meli 3 0 5
Bilgisayarla Gorme Se¢meli 3 0 5




Yapay Sinir Aglarma Girig Se¢meli 3 0 5
Otomatik Ogrenme Temelleri ve

Uygulamalan Se¢meli 3 0 5
Miizik ve Bilgisayarlar Se¢meli 3 0 5
Veri Bilimi Se¢meli 3 0 5
Dijital Goriintii Islemeye Giris Se¢meli 3 0 5
Sayisal Tasarim Se¢meli 3 0 5
Endiistride Benzetim Uygulamalari Se¢meli 3 0 5
Imalat Sistemlerinde Rassal Modeller Se¢meli 3 0 5
Veri Analizi Se¢meli 3 0 5
Insan-Bilgisayar Etkilesimi Se¢meli 3 0 5
Veri Tabani Yonetim Sistemleri Se¢meli 3 0 5
Nesnel Tabanli Programlamanin

Kavramlar Se¢meli 3 0 5
Tleri C++: Sablonlar ve Soysal ]

Programlama Seqmeli : 0 >
Bilgisayar Grafigi Se¢meli 3 0 5
Bilgisayar Oyunlarina Giris Se¢meli 3 0 5
Ileri Diizeyde Oyun Gelistirme Se¢meli 3 0 5
Yazilim Testi Se¢cmeli 3 0 5
Oyun Tasarimi Se¢meli 3 5
Bilgisayar Oyunlarinda Ag )

Programlama Seemeli : 0 :
Bilgisayar Oyunlarinda Yapay Zeka Se¢meli 3 0 5
Mobil Oyun Gelistirme Se¢meli 3 0 5
Yazilim Gelistirmede Ilerlemeler Se¢meli 3 0 5
Sunucu-Tarafli Skript Dilleri Se¢meli 3 0 5
Web Servisleri Programlamasi Se¢meli 3 0 5
Mobil Uygulama Gelistirme Se¢meli 3 0 5
Mobil Cihazlar igin Yazilim )

Miihendisligi Seemeli : 0 :
Yazilim Cergevesi Uygulamalari Se¢meli 3 0 5
Yapay Zeka ve Uzman Sistemler Se¢meli 3 0 5
Bilgisayar Oyunlarinda 3B Modelleme Se¢meli 3 0 5
Bilgisayar Oyunlarinda 3B Animasyon Se¢meli 3 0 5
Yazilim Olgiimii Se¢meli 3 0 5
Yazilim Bakimi Se¢meli 3 0 5
Istemci-Tarafl1 Skript Dilleri Se¢meli 3 0 5
E-ig: Yonetim, Giivenlik, Pazarlama Se¢meli 3 0 5

Ogretim elemanlarinin yabana dil diizeyi
Miihendislik Fakiiltemizde egitim dili tamamen veya %30 yabanci dil olan program
bulunmamaktadir.

Hazirhk sinifi
Miihendislik Fakiiltemizde egitim dili tamamen veya %30 yabanci dil olan program
bulunmadigindan hazirlik sinifi da bulunmamaktadir.



1.17. PROGRAMDA YER ALAN TUM DERSLERIN AMAC VE ICERIKLERI
ASAGIDA VERILMISTIR.

EK-1

DERSLERIN AMAC VE ICERIKLERI

1. DONEM

Mesleki Ingilizce I

Amacg: Birinci sinif 6grencileri i¢in zorunlu bir derstir. Okuma, dinleme, yazma ve konusma
gibi zihinsel becerileri gelistirmeye yoneliktir. Bu derste Ogrencilerin giincel metinler
okuyarak ve dinleyerek, metnin boliimlerini anlama, hizli ve etkili okuma, farkli metinlerdeki
fikirler aras1 baglanti kurma becerilerini kullanmalar1 ve metinleri bir 6grenme ¢iktis
olusturacak sekilde etkili bir kaynak olarak kullanmay1 6grenmeleri hedeflenmistir. Konusma
ve yazma becerilerinde ise kaynak kullanma, bir ifadeyi baska sozciikler kullanarak
anlatabilme, alint1 yapabilme, 6zet yapabilme ve sentez yapabilme yer almaktadir. Bu dersi
alan 6grenciler bir konudaki fikirlerini destekleyerek, anlam biitiinliigli olan, 6z, bilgi verici
ya da ikna edici metinler yazmay1 dgreneceklerdir.

Icerik: Bu derste 6grencilerin akademik becerilerini Ingilizce dilinde gergeklestirebilmeleri

hedeflenmektedir.

Miihendislik Kiiltiiriiniin Temelleri

Amag: Dersin amaci, O6grencileri miihendislik kiiltiiriinlin  temellerini; miihendislik
uygulamalarinda karsilagilan etik sorunlari, miihendislik uygulamalarinin gevresel, sosyal ve
ekonomik siirdiiriilebilirligini; saglik ve giivenlik {izerindeki etkilerini, girisimci
mithendisligin esaslarini, yasam boyu 6grenmenin onemini ve bilgiye ulasma yontemlerinin
temellerini kavrayabilecek seviyeye getirmektir.

Icerik: Bu derste miihendislik tarihinin ana hatlar;, miihendislik etiginin temelleri,
mithendislik uygulamalarinin etik agisindan incelenmesi, miihendislik uygulamalarinin
cevresel, sosyal ve ekonomik siirdiirtilebilirligi, miihendislik uygulamalarinin toplum saglig
ve glvenligi iizerindeki etkileri, girisimciligin ve yenilik¢iligin esaslari, girisimci
mithendislerin basar1 hikayeleri, bilimsel bilgiye ulasma yontemleri, bilimsel veri tabanlarinin

kullanimt gibi konular ele alinacaktir.



Kariyer Planlama

Amac: Bu dersin temel amaci, dgrencilerin liniversite hayati hakkinda bilgilendirilmesi ve
kariyer planlamas: ile ilgili farkindalik kazanmasini saglamaktir. Ders, dgrencilerin kigisel
yetkinliklerini kesfetmelerine ve is piyasasinin beklentileri dogrultusunda kendilerini
gelistirmelerine odaklanmaktadir.

Icerik: Bu ders, 6grencinin kendini tanima ve iiniversite sonrasi diinyaya hazirlanma siirecine
katkt sunmak adina bazi temel becerileri gelistirmeye odaklanmaktadir. Bu beceriler 6z
farkindalik, hedef koyma, zaman yonetimi, yazili ve sozlii iletisim ve analitik diisiinme olarak
belirlenmistir. Bu ¢er¢evede 6grencilere verilecek teorik bilgi, ¢esitli alanlarin profesyonelleri

tarafindan gerceklestirilecek seminerler ile desteklenecektir.

Genel Matematik 1

Amac: Bu dersin amaci miihendisler i¢in matematik dersinin temellerini olusturmak ve
uygulamaktir.
Icerik: Tek degiskenli fonksiyonlarn anlasilmasi ve kullanilmasinda énemli bilgiler vererek

matematigin diger alanlardaki uygulamalarina katki saglar.

Genel Fizik 1

Amag: Bu dersin amaci 68rencilere mekanigin temelini olusturan yasalari 6gretmek ve bu
yasalarin giinliik hayatta kargimiza nasil ¢iktigin1 anlatmaktir.

Icerik: Ders ve uygulamalar1 kapsaminda hareket ve Newton yasalari, is ve kinetik enerji
kavramlari, potansiyel enerji ve enerji korunumu yasasi, momentum ve c¢arpismalar,

dénmenin dinamigi ve kiitle ¢cekimi konulari iglenecektir.

Programlamaya Giris I

Amag: Bu ders yapisal programlamanin temel elemanlarini 6grencilere tanitacaktir. Kod
uygulamalarinda Java programlama dili kullanilacaktir. Konular i¢inde tip kavrami, temel
tipler, deyimler, standart fonksiyonlar, giris/cikis ifadeleri, kontrol yapilari, secim ifadeleri,
yineleme ifadeleri, fonksiyonlar, programlamada birimsellik, genel ve yerel degiskenler,
dinamik degiskenler ve diziler bulunmaktadir.

Icerik: Bu ders ogrencilere Java programlama dilini kullanarak programlamanin temel

kavramlarini1 6gretir.

Yazilim Miihendisligine Giris I
Amagc: Bu dersin amaci1 Yazilim Miihendisligi boliimiiniin 6nemini ve iliskili disiplinlerini
anlatmaktir. Ayrica yazilim miihendisliginin temelleri olan ana konular ile ileriki yillarda

karsilagilacak diger derslerin bir kismina giris yapmaktir.



Icerik: Bilgisayar kavramlari, problemler, algoritmalar, programlama dilleri, sayisal kodlama

sistemleri, yazilimlar, igletim sistemleri ve veri tabanlari.

2. DONEM

Mesleki Ingilizce IT

Amac: Bu derste dgrencilerin akademik becerilerini ingilizce dilinde gerceklestirebilmeleri
hedeflenmistir.

Icerik: Birinci sinif 6grencileri igin zorunlu bir derstir. Okuma, dinleme, yazma ve konusma
gibi zihinsel becerileri gelistirmeye yoneliktir. Ogrencilerimizin akademik dinleme becerileri
bir ders ya da bir tartismada gegen 6nemli / ilgili bilgiyi dinleyerek, okuma becerileri ise
giincel akademik metinler okuyarak ve sonra bu bilgileri kullanip bir 6grenme ¢iktisi
olusturmalar1 sonucunda gelisecektir. Konusma becerisi akademik sunumlara agirlik
vermektedir. Ogrencilerimiz, diisiince ve fikirlerini anlaml bir biitiinliik iginde, karsisindakini
ikna edecek sekilde ifade etmeye hazirlanacaktir. Yazma becerisi daha ¢ok konusma

aktivitelerini pekistirmeye yoneliktir.

Miihendislige Giris

Amag: Bu dersin amaci, ¢esitli sistem ve cihazlarin miihendislik yonlerini incelemektir.
Ogrenci, miihendisligin temel alanlarina ve miihendislik, bilim, matematik ve toplum
arasindaki iliskilere maruz kalacaktir. Ogrenciler, sectikleri miihendislik alaninda basaril
olmalarma yardimci olacak bir dizi beceri gelistireceklerdir.

Icerik: Bu derste birimler, miihendislik analizi ve tasarim siirecleri gibi temel miihendislik

kavramlar islenecektir. Dersin ikinci yarisinda ise program bazli temel i¢erik sunulacaktir.

Genel Matematik 11

Amag: Bu dersin amaci tek degiskenli fonksiyonlarin integrallerini ve uygulamalarini
tanitmak, cok degiskenli fonksiyonlar1 tanimlamak, bu fonksiyonlarin kismi tiirevlerini ve ¢ok
katli integrallerini hesaplamaktir.

Icerik: Bu derste integral alma teknikler ve integral uygulamalari, Taylor ve Maclaurin

serileri ve uygulamalari, ¢ok degiskenli fonksiyonlar, tiirevleri ve integralleri incelenir.

Genel Fizik 11

Amag: Bu dersin temel amaci elektromanyetik teorinin en temel konularini uygulamalar ile
birlikte 6grencilere aktarmaktir.

I¢erik: Ders ve dersin uygulamalari kapsaminda elektrik yiikii ve alani, Gauss yasas, elektrik
potansiyeli, si8a ve dielektrikler, akim, diren¢ ve elektromotif kuvvet, dogru akim devreleri,

manyetik alan ve kuvvetler, manyetik alan kaynaklar1 ve indiiksiyon kavramlar1 anlatilacaktir.



Programlamaya Giris 11

Amac¢: Bu ders, Ogrencilere, Java programlama dilini kullanarak nesne yonelimli
programlamanin genel prensiplerini vermeyi amaglar. Bu derste ogrenciler, smiflari,
nesneleri, veri iiyelerini, metotlari, kalittmi ve ¢ok bi¢imliligi iceren nesne yonelimli
programlamanin ana kavramlarin1 68renecektir. Ders igeriginde, soyut siiflarin kullanimiyla
kalitmin ve ¢ok bi¢imliligin uygulanmasi gibi nesne yonelimli programlama teknikleri de
islenecektir.

Icerik: Bu ders, Java programlama dili ile nesne yonelimli programlamanin temel

kavramlarini kapsar.

Yazilim Miihendisligine Giris 1T

Amag: Bu dersin amaci Yazilim Miihendisligi boliimiiniin 6nemini ve iliskili disiplinlerini
anlatmaktir. Ayrica yazilim miihendisliginin temelleri olan ana konular ile ileriki yillarda
karsilasilacak diger derslerin bir kismina girig yapmaktir.

Icerik: Bilgisayar kavramlari, problemler, algoritmalar, programlama dilleri, sayisal kodlama

sistemleri, yazilimlar, igletim sistemleri ve veri tabanlari.

3. DONEM

Bilgisayar Bilimleri icin Ayrik Matematik

Amag: Bu ders, ispat tekniklerini aciklamak, hesaplama teorisine ve olasilik teorisinin temel
kavramlarina giris yapmak i¢in, bilgisayar bilimlerinin en ¢ok kullanilan yapilarina saglam
temeller atar.

Icerik: Ders kapsaminda Boolean cebri, mantik, kiimeler kurami, baginti ve fonksiyonlar,

cizge teorisi, temel sayma kurallari, kombinatorik, ve temel olasilik teorisi yer almaktadir.

Veri Yapilari ve Algoritmalar I

Amag: Bu dersin amaci, Ogrencilere, bilgisayar algoritmalarinin tasarim ve analizinin
temelini olusturan Soyut Veri Yapilar1 (SVY) kavramini 6gretmektir. Bu ders temel SVY’leri
ele alarak bu yapilarin pratikte gerceklenmesini saglayan bazi veri yapilar1 ve algoritmalar
sunar. Derste, algoritmalarin ¢aligma zamanlar1 asimptotik olarak analiz edilerek, algoritma
verimliligi vurgulanir. Uygulamalar ve programlama i¢in SE 115 ve/veya SE 116 derslerinde
Ogretilen programlama dillerinden biri kullanilir.

Icerik: Algoritma analizi, lineer veri yapilari, agaglar, karma, dncelik kuyruklari, siralama ve

cizge algoritmalari.



Alan Dis1 Disiplinler icin Biyolojiye Giris

Amac: Bu ders, 6grencilere biyolojinin temel ilkeleri ve birlestirici kavramlari hakkinda bir
temel olusturmak amaciyla tasarlanmustir. Ogrencilere bilim, bilimsel arastirmanin dogas1 ve
evrimin Diinya lizerindeki tiim yasami ve ¢esitliligi nasil acgikladigi hakkinda bir kavrayis
kazandirilmasi amaglanmaktadir. Ders tiim canli organizmalarin paylastigi ortak 6zelliklerle
birlikte kendilerine has 6zelliklerine odaklanmaktadir.

Icerik: Bilimsel yontem, yasam formlari, ekoloji, ve canli organizmalarm &zellikleri
tanitilacaktir. Bu derste ayrica hiicre teorisi ve hiicrelerin baslica molekiiler yapilari, DNA,

RNA ve proteinler anlatilacaktir.

Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi

Amag: Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi Dersinin amaci, iiniversite gengligine Tiirkiye
Cumbhuriyeti’'nin hangi kosullarda kuruldugunu anlatmak, Atatiirk¢li Diisiince’yi ve onun
dayandig felsefeyi, ilkeleri ve bunun yaninda ¢agdas degerleri benimsetmektir.

Icerik: Dersin icerigi, Atatiirk onderliginde Tiirk milletinin gegirdigi inkilap tarihini
kapsamaktadir. Osmanli Devleti'nin yikilis sebepleri irdelenerek, fiillen yok olmus bir
devletten Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti'nin  nasil  kuruldugu belgeler 1518inda
degerlendirilmektedir. ilke ve inkilaplarin anlami ve dnemi iizerinde durularak yakin donem
tarthimiz aydinlatilmaya c¢alisilmaktadir. Gegmisten giiniimiize kiiresel sorunlar ve olasi

¢Ozlimleri tartisilmaktadir.

Yazilim Miihendisligi Kavramlan

Amag: Bu dersin amaci, Ogrencilere yazilim miihendisliginin prensipleri hakkinda temel
bilgileri vermektir. Derste, bir yazilim gelistirme projesinde mevcut olan tiim asamalar
hakkinda genel bilgiler verilerek, 6grencinin yazilim gelistirme hakkinda genel bir bilgi sahibi
olmasi amacglanmaktadir.

Icerik: Bu derste dgrencilere yazilim miihendisliginin prensipleri hakkinda temel bilgiler

sunulmakta; soyutlama, problem ¢6zme ve sistem yaklagimi konulart verilmektedir.

Mesleki Ingilizce 11

Amac: Bu derste dgrencilerin akademik becerilerini ingilizce dilinde gerceklestirebilmeleri
hedeflenmistir.

Icerik: Birinci simif 6grencileri igin zorunlu bir derstir. Okuma, dinleme, yazma ve konusma
gibi zihinsel becerileri gelistirmeye yoneliktir. Ogrencilerimizin akademik dinleme becerileri
bir ders ya da bir tartismada gegen onemli / ilgili bilgiyi dinleyerek, okuma becerileri ise
giincel akademik metinler okuyarak ve sonra bu bilgileri kullanip bir dgrenme ¢iktist

olusturmalart sonucunda gelisecektir. Konusma becerisi akademik sunumlara agirlik



vermektedir. Ogrencilerimiz, diisiince ve fikirlerini anlaml1 bir biitiinliik iginde, karsisindakini
ikna edecek sekilde ifade etmeye hazirlanacaktir. Yazma becerisi daha c¢ok konusma

aktivitelerini pekistirmeye yoneliktir.

4. DONEM

Veri Tabani Sistemleri

Amac: Bu dersin amaci bilgisayar veya yazilim miihendisi olacak bir dgrenciye veritabani
sistemleri ile ilgili temel bilgileri sunmaktir. Derste, iligkisel veri modeli ve bir tasarim araci
olarak varlik iliski veri modeli kapsamli olarak ele alinmaktadir. Iliskisel veritaban1 sema
tasarimi yapilabilmesi i¢in fonksiyonel ve ¢ok degerli bagimlilik normalizasyon siireci iginde
detayli olarak islenmektedir. SQL veritaban1 dili ve SQL sorgu dilinin islem yoOnetimi,
indeksleme, kisitlar, tetikleyiciler ve yetkilendirme gibi sistem unsurlari, veritabani
programlamanin farkli yontemlerini gosteren laboratuvar uygulamalari ile detayl bir sekilde
calisilmaktadir.

Icerik: Hem veritabam tasarrmma hem de veritabani uygulama programlari gelistirmeye

yonelik konular islenecektir.

Miihendisler icin Teknik Ingilizce

Amac: Bu dersin amaci 6grencilerin teknik ingilizce konusunda anlama, uygulama ve yazma
becerilerini gelistirmektir. Bu ders, ayrica, 6grencilerin miihendislik alaninda rapor hazirlama
ve sozli iletisim kurma yetilerini gelistirmeyi amacglamaktadir.

Icerik: Bu ders, dgrencileri proje uygulamalarma dahil etmek suretiyle, teknik dile uygun dil
kullanimi, teknik rapor yazma, 6zet ¢ikarma ve proje Onerisi hazirlama konularma agirlik

vererek teknik yazma ve konusma becerilerini gelistirir

Miihendisler icin Olasihk

Amag: Bu dersin amaci Ogrencilere olasilik ve rassal siireglerin temel ve bazi ileri
kavramlarini tanitmaktir

Icerik: Bu dersin konular arasinda olasilik belitleri, Bayes’ teoremi, rassal degiskenler, rassal
degiskenlerin toplami, biiylik sayilar kurali, merkezi limit teoremi ve uygulamalar

bulunmaktadir.



Yazilim Proje Yonetimi

Amagc: Bu dersin amaci, 0grencilere yazilim miihendisligi projesi siirecleri hakkinda bilgi
vermektir. Derste ogrenciler olusturduklar1 gruplar ile 6grendikleri metotlart segtikleri bir
yazilim projesine uygularlar.

Icerik: Derste islenecek konular icinde yazilim proje modellemesi, proje araglari, insan
yonetimi, kaynak organizasyonu, proje diizenleme yoOntemleri, proje gereksinimlerinin

ongoriilmesi yer almaktadir.

Ileri Programlama

Amag: Dersin temel amaci O6grencilerin ¢esitli dillerde programlama yeteneklerini
gelistirmektir. Derste Python ve C++ dilleri kullanilacaktir. Ogrenciler sik¢a kullanilan veri
yapilari, kiitiiphaneler, metodolojiler ve araclar1 teorik olarak gordiikten sonra laboratuvar
calismalarinda  deneyimleyeceklerdir. Ogrenciler derste  gosterilen  yontemler ile
gereksinimleri saglayacak bir proje hazirlayacaklardir.

Icerik: Derste islenecek konular i¢inde temel veri tipleri, akis kontrolii, veri yapilari,
fonksiyonlar, modiiller, siniflar ve nesneler, dosya yOnetimi, veri tabani erigimi, kullanici

arayiizli gelistirme yer almaktadir

Mesleki Ingilizce TV

Amac: Bu derste dgrencilerin akademik becerilerini ingilizce dilinde gerceklestirebilmeleri
hedeflenmistir.

Icerik: Birinci sinif 6grencileri igin zorunlu bir derstir. Okuma, dinleme, yazma ve konusma
gibi zihinsel becerileri gelistirmeye yoneliktir. Ogrencilerimizin akademik dinleme becerileri
bir ders ya da bir tartismada gegen onemli / ilgili bilgiyi dinleyerek, okuma becerileri ise
giincel akademik metinler okuyarak ve sonra bu bilgileri kullanip bir &grenme g¢iktist
olusturmalar1 sonucunda gelisecektir. Konusma becerisi akademik sunumlara agirlik
vermektedir. Ogrencilerimiz, diisiince ve fikirlerini anlaml1 bir biitiinliik i¢inde, karsisindakini
ikna edecek sekilde ifade etmeye hazirlanacaktir. Yazma becerisi daha g¢ok konusma

aktivitelerini pekistirmeye yoneliktir.

5. DONEM

Teknik Secmeli Ders I
Teknik segmeli ders havuzundan ders segilecektir.
Miihendisler icin Sayisal Yontemler I

Amag: Bu dersin amaci, miithendislikteki bir siireci veya problemi tanimlayan denklemlerin

¢cozlimiinde yaygin olarak kullanilan niimerik analiz tekniklerini 6gretmek, uygulamalarini



sunmak ve Ogrencilerin bu teknikleri bilgisayar programlama dili kullanarak basit
algoritmalar ile kullanmalarini saglamaktir.

Icerik: Bu ders ogrencilere lineer denklem sistemlerinin ¢dziimii, iterasyon metodlari,
interpolasyon, niimerik tiirev, nlimerik integrasyon, lineer olmayan denklemlerin numerik
¢cOziimii, siradan diferansiyel denklemlerin numerik ¢6zlimii, baslangic ve sinir deger

problemleri, sonlu farklar metodu ve miihendislik problemlerinde uygulamalari agiklar.

Miihendisler I¢in Dogrusal Cebir

Amag: Bu dersin amaci 0grencilere dogrusal vektor uzaylari, matris islemleri ve dogrusal
cebir ve diferansiyel denklem sistemlerinin ¢oziimii ve analizi yontemleri hakkinda temel
bilgiler vererek, miihendislik alanlarinda gorecekleri dogrusal cebire ve diferansiyel
denklemlere dayal1 dersler i¢in temel bir matematiksel altyap1 olusturmaktir.

Icerik: Vektor ve matris islemleri, vektorlerin dogrusal bagimsizligi ve dogrusal vektor
uzaylar1 ve alt uzaylar, vektor uzaylarinin boyutu ve taban vektorleri, dogrusal doniistimler,
determinantlar, miihendislik uygulamalar1 ile birlikte dogrusal cebirin, 6zdeger-6zvektor

analizi ve kosegenlestirme konular1 islenmektedir.

Yazilim Belirtim ve Tasarim

Amag: Bu dersin temel amaci, sistemin islevsel ve islevsel olmayan gereksinimlerini elde
etmek, tanmimlamak, analiz etmek, oncelik vermek, dengelemek ve modellemektir. Daha
ozellikli olarak, yazilim gereksinin dokiimani, endiistriyel standartlar ve UML modelleri
hakkinda kapsamli bilgi vermeyi amaglamaktadir. Her 6grencinin bu derste gelistirilen
becerilerini gostermek icin bir proje hazirlamasi gerekir.

Icerik: Bu derste 6grencilere yazilim miihendisliginin belirtim ve tasarim asamalar1 hakkinda
bilgiler verilmektedir. Bu teorik bilgiler yaninda, Ogrencilere, gercek miisterilerle, belirli
konularda bir proje gerceklestirerek derste verilen teorik bilgileri uygulama yaparak

pekistirme imkani1 saglanir.

Programlama Dilleri Kavramlari

Amac: Programlama Dilleri Kavramlar1 dersi, Ogrencilere genis ve derinlemesine
programlama dili kavramini tartisma imkani saglar. Cesitli dil yapilarinin tasarim konularini
sunarak, en yaygin dillerin bazilarinin yapilar i¢in tasarim seceneklerinin ve alternatiflerinin
mukayesesi, programlama dilleri kavrammin anlasilabilmesi i¢in gercek temellerin
ogrencilere verilmesi amaglanir.

Icerik: Derste islenecek konular icinde sozciik ve soz dizimi analizleri, adlar, baglar, tip

kontrolleri, fonksiyon sigalari, veri tipleri, ifadeler, atama durumlari, altprogramlar,



altprogramlarin kodlanmasi, soyut data tipleri ve kapsiilleme yapilari, nesneye dayali

programlama dillerine destek, istisna yonetimi ve olay yonetim yer almaktadir.

6. DONEM

Miihendislik Istatistigi

Amac: Bu dersin amaci, 6grencilere istatistiksel veri toplama, analiz etme ve yorumlama
iizerine genel bir beceri kazandirmaktir.

Icerik: Bu dersin konulari arasinda 6rnekleme dagilimu, istatistiksel kestirim, hipotez testi,
basit ve coklu dogrusal regresyon, deney tasarimi ve bu konularin endiistri sistemleri

miihendisligine uygulamalar1 bulunmaktadir.

Yazilim Mimarisi

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere etkin, kaliteli, bakimi1 ve gelistirmesi kolay kompleks
yazilimlarin mimari tasarimlarinda, tasarim sablonlarinin kullanimin1 6gretmektir. Tasarim
sablonlar1 belirli bir konteskt’de karsimiza ¢ikan yazilim problemini en iyi ¢6ziimii i¢in uzun
yillar boyunca edinilmis tecriibelerle olusturulmus kaliplardir. Bu ders, bir tasarim
probleminin mutlak bir sekilde yalnizca bir ¢oziimiinin olmadigimnin, bir yazilim
miihendisinin bir ¢ok alternatif arasinda avantaj, dezavantaj hesab1 yaptiktan sonra bir ¢éziim
iretmek zorunda kalacagi konusunda Ogrencileri duyarli hale getirecektir. Ders, yazilim
mimarisinde tasarim sablonlari kullanmanin ardinda yatan temelleri ve avantajlar1 irdeler.
Nesneye dayali tasarim prensiplerinin tekrar edilmesi ve UML diyagramlar dersin igerikleri
arasindadir. Java dilinde yapilmasi istenen programlama 6devleri ve proje dgrenciye tasarim
sablonlarinin kullaniminda deneyim kazandiracaktir.

Icerik: Bu ders yazilimda kullanilan tasarim sablonlarmm ana prensiplerini ve bu tasarim

sablonlarinin yazilim gelistirmedeki uygulanis sekillerini ihtiva eder.

Yazilim Sinama ve Dogrulama

Amac¢: Bu dersin birinci amaci, 6grencilerin yazilim testinin temel ve prensiplerini
ogretmektir. ikinci amag ise, 6grencilerin yiiksek kaliteli bir yazilim {iriinii gelistirmelerini
saglamak tizere, temel test yontemleri ve teknolojileri hakkinda bilgilendirmektir. Dersin
iclincii amaci, 0grencilerin uluslararasi yazilim testi belgelendirme siirecinde, yazilim testi
konusunda gerekli becerileri kazanmasini saglamaktir. Bu hedefler yazilim test siire¢lerinin,
test dokiimantasyonun, test tekniklerinin, test yonetiminin ve test araglarinin 6grenilmesi ile
elde edilecektir.

Icerik: Yazilim gelistirme konusunda genel kabul géren konulardan biri, miikkemmel bir

yazilim gelistirilmenin miimkiin olmadigidir. Bundan dolayi, yazilim kullanima ge¢meden



once mevcut hatalarindan arindirilarak yanlis calisma etkilerini azaltmak gerekmektedir. Test,
yazilimin 1iyi bir performans saglamasi i¢in de gereklidir. Bu derste, yazilim
mithendisligindeki test siirecleri, test dokiimantasyonu ve test tekniklerine iligkin kavram ve

tanimlar 6gretilmektedir.

Sistem Programlama

Amag: Bu dersin amaci, Ogrencilerin pratik ag ve c¢oklu is pargacigi programlamasina
odaklanmak suretiyle sistem programlamadaki bilgilerini artirmaktir. Bu derste iletisim
protokolleri, senkronizasyon ilkeleri, kilitlenmeler, bilgi giivenligi, kimlik dogrulama, gizlilik,
biitlinliik ve dijital imzalama gibi konular anlatilmaktadir. Ders siiresince Java programlama
dili kullanilacaktir. Tiim laboratuvar egzersizleri ve 6devleri Java'da yapilacaktir; bu nedenle,
bu dersi tamamlayabilmek i¢in, bir 6grencinin iyi Java programlama becerilerine sahip olmasi
gerekir.

Icerik: Ogrencilere, ¢oklu is pargaciklari ve bilgisayar aglarini igeren sistem programlarini
gelistirebilmeleri icin temel bilgileri 6gretmek. Ders, ¢oklu is parcacigi, soket programlama

ve bilgi giivenligi konularina girig niteligindedir.

Tiirk Dili

Amag: Bu dersin amaci; dgrencilere, sozlii ve yazili olarak anlama ve anlatma yetenegiyle
ilgili temel becerileri kazandirmak, edebi metinleri okuma, anlama ve degerlendirme
yetkinligi kazandirmak, proje ya da sunum hazirlarken kullanabilecegi yontemleri
ogretmektir. Ders sanal ortamda yiiriitiilecektir. Ogrencilere, kisisel goriis ve izlenimlerini
ifade etmeleri icin, internet glinliigii ve forum ortami saglanacaktir. Ayrica 6grenciler gelecek
yasamlarma yonelik olarak kullanabilecekleri yazili anlatim bigimleri konusunda da
yetistirileceklerdir. Ogrenciler, ders kapsaminda okuduklari kitaplar, katildiklar1 kiiltiir ve
sanat etkinlikleri hakkinda kompozisyon yazacaklar, bu kompozisyonlar da déonem odevi
olarak degerlendirilecektir.Ayrica dgrenciler icin sanal tartisma ortamlari olusturulacak ve bu
ortamlarda 6grencilere diisiincelerini serbestce ifade etme imkani sunulacaktir. Ogrencilerin
tartisma ortamlarina katilimlari, uygulama etkinligi icinde degerlendirilecek, kendilerini ifade
etme bicimleri, yazim kurallarina uyma ¢abalar1 vs. dnemli degerlendirme Olgiitleri olacaktir.

Icerik: Bu derste, dgrencilerin yazili ve sozlii iletisim araglarmi etkili ve dogru sekilde
kullanmasi {izerinde durulacaktir. Derste anlama, anlatma, okuma ve yazma etkinligi tizerinde
calisma yapilarak, cesitli sozlii ve yazili anlatim tiirleri irdelenecek ve elestirel bir bakis
acistyla incelenecektir. Yazili anlatimin temeli olan noktalama isaretleri ve yazim kurallar
sezdirilecek, etkili ve saglam ifade i¢in bu kurallarin dogru kullanimi saglanacaktir. Sozlii
anlatimda ise 6grenci, beden dilini kullanma, vurgu ve tonlamaya 6zen gosterme, sunum

yapma teknikleri gibi konularda donanimli bir hale getirilecektir.



7. DONEM

Teknik Secmeli Ders 11

Teknik segmeli ders havuzundan ders segilecektir.

Teknik Se¢cmeli Ders 111

Teknik segmeli ders havuzundan ders segilecektir.

Teknik Se¢cmeli Ders IV

Teknik se¢meli ders havuzundan ders segilecektir.

Cok Disiplinli Miihendislik Projeleri

Amac: Dersin amaci, 6grencilerin dordiincti sinifa kadar 6grendiklerini bilgileri kullanarak 3
veya 5’er kisilik takimlar halinde bagli olduklar1 disiplinle ilgili ya da disiplinler aras1 bir
projede caligmaktir.

Icerik: Ogrenci 6grenmis oldugu miihendislik teknikleri ile takim halinde bir proje tasarlar,
analizini yapar ve is planlart hazirlar. Cagdas araglart kullanarak projenin detaylarini

raporlayabilir ve sunumunu yapar.

Teknik Olmayan Se¢meli Ders I

Teknik olmayan se¢meli ders havuzundan ders secilecektir.

Miihendislik Staji

Amag: Stajin  amaci G6grencilerin  akademik calismalarim1  saha deneyimi ile
giiclendirmeleridir. Staj 6grencilerin kariyere yonelik ilgilerini netlestirmeleri i¢in dnemli bir
firsattir.

Icerik: Staj, boliimiin uygun gordiigii kurumda saha deneyimi kazanilmasini 6ngdrmektedir.
Ogrencilerin stajlarin1 basariyla tamamlayabilmeleri icin IEU Staj Rehberi’ndeki prosediirii

izlemeleri gerekmektedir.

8. DONEM

Teknik Se¢cmeli Ders V

Teknik segmeli ders havuzundan ders segilecektir.

Teknik Se¢cmeli Ders VI

Teknik se¢meli ders havuzundan ders segilecektir.



Teknik Se¢cmeli Ders VII

Teknik se¢meli ders havuzundan ders segilecektir.

Bitirme Projesi

Amag: Dersin amaci, Bitirme Projesi I “Cok Disiplinli Miihendislik Projeleri” dersinde
basladiklar1 projeyi gergeklestirmek ve basarili sekilde uygulamaktir.

Icerik: Ogrenci 6grenmis oldugu miihendislik teknikleri ile takim halinde bir proje tasarlar,
analizini yapar ve is planlar1 hazirlar. Cagdas araglar1 kullanarak projeyi gergeklestirir ve

uygulamasini yapar. Projenin tiim detaylarini raporlayabilir ve sunumunu yapar.

Teknik Olmayan Se¢meli Ders 11

Teknik olmayan se¢meli ders havuzundan ders segilecektir.

Teknik Olmayan Se¢meli Ders I11

Teknik olmayan se¢meli ders havuzundan ders secilecektir.

SECMELI DERSLER

Isletim Sistemleri Giivenligi

Amac: Bu dersin amaci, 6grencilere yaygin kullanilan isletim sistemlerinin giivenligini
saglamak icin gereken isletim sistem detaylari, giivenlik tehditleri, analizleri ve 6nlemleri
sunulacak

Icerik: Tsletim sistemleri dahilinde Gizlilik, Biitiinlik ve Siireklilik kavramlarinin

saglanmasina dayali glivenlik tehdit ve 6nlemlerinin analizi ve uygulamalarini icermektedir.

Otomata Kurami ve Bicimsel Diller

Amagc: Bu dersin amaci, Otomata teorisi ve mevcut program dillerinden bir adim daha
soyutlastirilan formal dillere giris yapmaktir. Derleyici tasarimi ve yazilim miihendisligi gibi
bilgisayar bilimlerinin ¢esitli branslarina temel olusturan hesaplamanin temel modelleri
sunulacaktir. Dersin sonunda tiim 6grencilerin biitiin bu kavramlara miithendislik agisindan
hakim olmalar1 beklenmektedir.

Icerik: Bilgisayar bilimlerinin en temel kuramlarmin islenecegi bu derste diizenli ifadeler ve
baglamdan bagimsiz diller, sonlu ve y18in yapili otomat, Turing makineler, hesaplanabilirlik,

karar verilemezlik ve problem karmasiklig1 konulari islenecektir.

Oriintii Tanima

Amag: Bu dersin odak noktasi oriintii tanima tekniklerinin teori ve uygulanmalar tizerinedir.

Kapsanan konular arasinda, makine ile oriintii siniflandirilmasi, 6znitelik ¢ikarma, nesne



tanima, Bayes karar teorisi, parametrik ve parametrik olmayan Oriintii tanima, denetimli ve
denetimsiz Oriintii tanima konular1 bulunmakta ve bu konulara genel bir bakis sunulmaktadir.

Icerik: Ogrenme ve adopsiyon, Bayes karar teorisi, ayiric1 fonksiyonlar, parametrik teknikler,
maksimum olabilirlik tahmini, Bayes tahmini, yeterli istatistik, parametrik olmayan teknikler,
dogrusal ayirtag¢ fonksiyonlar, algoritma bagimsiz otomatik Ogrenme, simiflandiricilar,

denetimsiz 6grenme, gruplastirma.

Bilgisayar Aglar

Amag: Bu dersin amaci, bilgisayar aglar1 ve iletisimi ile ilgili temel kavramlar1 tanitmak ve
uygulamaktir. Ogrenciler dersin sonunda, bilgisayar aglarinin temel prensipleri, iletisim
protokol yapis1 ve islevleri, protokol katmanlar1 ve aralarindaki iligkileri ve kismi ag giivenligi
hakkinda bilgi sahibi olacaktir. Ogrenciler ISO/OSI ve TCP/IP mimari yapilarini irdeleyip her
protokol katmanin islevini anlatabilecek durumda olacaktir. Ozellikle TCPDUMP ve
Wireshark gibi paket analizi yapan geregler kullanarak TCP/IP protokol katmanlari
incelenecektir. Ayrica, soket kiitiiphanesi kullanarak istemci sunucu programlari
gelistirilecektir. Soket programlamada Java dili 6ngoriilmektedir.

Icerik: Bilgisayar aglarinin her katmani ve protokollerinin yaninda OSI ag modeli; MAC
protokolii;, TCP ve UDP protokolleri; hata kontrolii, tespiti ve diizeltilmesi; IPv4;

yonlendirme; soket programlama; ag giivenligi konulari islenecektir.

Kriptografi ve Ag Giivenligi

Amac: Bu ders baslangi¢ diizeyinde bilgi glivenligi kavramlarini, sifreleme algoritmalarini ve
sistemlerini icermekle birlikte, ag gilivenliginin saglanmasi i¢in gereken teknik ve yaklasimlari
kullanarak korunma mekanizmalarinin olusturulmasini ele almaktadir.

Icerik: Kriptografi ve ag giivenligi ile ilgili literatir ve terminolojinin tanitilmasi;
ogrencilerin temel sifreleme algoritmalari, sistemleri, ¢calisma prensipleri ve ag giivenligi

teknikleri hakkinda bilgi edinmeleri.

Mikroislemcilerin Temelleri

Amagc: Dersin temel amaci, 6grencilere mikrobilgisayarlar1 ve mikroislemcileri tanitmaktir.
Bu ders kapsaminda 80x86 ailesinin mimarisinin anlasilmasi, 80x86 merkezi iglem biriminin
(CPU) altseviyeli gorevler icin Assembly dili ile programlanmasi, bilgisayar orgiitlemesinin
tanitilmasi ve bilgisayar mimarisi konular1 islenecektir.

Icerik: Bilgisayarlarin en temel bilesenlerinden olan mikroislemcilerin incelendigi bu derste
mikroislemcilerin temel kavramlari ve cevirici ile bilgisayarin temel bilesenleri arasindaki
iliski; 80x86 islemci mimarisi, 80x86 tabanli c¢evirici dil programlama, bilgisayar

organizasyonu, ve PC mimarisi konular1 anlatilacaktir.



Linux Araclar1 ve Kabuk Programlama

Amac: Bu ders Bilgisayar Biliminde lisans dersi olarak UNIX/Linux kabuk programlama
araglart hakkinda verilmektedir. Ders UNIX isletim sistemine genel bir bakisg verir,
kullanicilara ve programcilara saglanan araglari tanitir.

Icerik: Bu ders, UNIX/Linux isletim sistemi iizerine Bilgisayar Biliminde lisans dersidir.
Ders, igletim sisteminin genis bir goriiniigiinii sunarken, dersin odaklandig1 ana konular Bash
programlama ve sistem yonetimidir. Ogrenciler, isletim sisteminde komut ve betik
programlamay1 ve kullanmay1 pratik olarak 6grenecek ve UNIX ortamini taniyacaktir. Ders,
modern isletim sistemleri bilgisini ve programlamanin temelleri hakkinda pratik beceriyi
onkosul olarak ihtiya¢ kilmaktadir. Ogrencilerden, dénem projesi kapsaminda uygun teknik

kod yazma becerilerini gelistirmeye yonelik bir betik programlama projesi istenecektir.

Kablosuz iletisim

Amag: Bu dersin amaci 6grencilere kablosuz iletisimin temellerini anlatmak, sinyaller ve
kodlama konularina giris yapmaktir. Derste WLAN'lar ve  WPAN'lar ile sensor aglari
anlatilacak; hiicresel ve uydu iletisim sistemleri hakkinda genel bir fikir verilecektir.

Icerik: Bu ders kapsaminda fletim Temelleri; Iletisim aglari; Kablosuz kanal; Sinyal
Kodlama Teknikleri; Kodlama ve Hata Kontrolii; Kablosuz LAN'lar; Bluetooth ve PAN;
sensor aglari; Hiicresel Aglar -4G ve LTE; Mobil IP; Uydu Haberlesmesi konulari

islenecektir.

Dagitik Veri Tabam Sistemleri

Amag: Bu dersin amaci; 6grencilere dagitik sistemlerdeki temel konular1 giiglii bir veri
yonetimi vurgusuyla Ogretmektir. Bu dersi aldiktan sonra, o6grencilerin, dagitik islem
yonetimi, veri replikasyonu ve dagitik veritabani sistemleri i¢in sorgu isleme ve eniyileme
konularinda bilgi sahibi olmalar1 beklenmektedir.

Icerik: Dagitik veri tabam tasarimi, dagitik islem yonetimi ve es zamanlilik kontrolii, veri

replikasyonu, dagitik veri tabani sistemleri i¢in sorgu isleme ve eniyileme.

Hesaplamah Geometri

Amac: Bu dersin amaci, dgrencilere geometrik problemlerin algoritmik yontemler kullanarak
cozlilme tekniklerini 6gretmektir.
Icerik: Belli bash hesaplamali geometri problemleri, bunlarin algoritmik ¢oziimleri ve

hesaplamal1 geometri problem ¢dzme teknikleri.



Algoritma Analizi

Amac: Dersin amaci gercek hayat problemlerinden hareketle, farkli alanlarda kullanilabilecek
algoritmalarin  sunulmasidir.  Ogrenciler, bu derste, hesaplama ve optimizasyon
uygulamalarinda karsilacaklar1 farkli tasarim ve analiz teknikleri 6greneceklerdir. Ag¢gozli
algoritmalar, bolveyonet tarzi algoritmalar ve dinamik programlama, farkli 6rnek uygulamalar
tizerinden anlatilacaktir. Yakinlagik algoritmalar da ozellikle yiik dengeleme ve kiime
kaplama problemlerine vurgu yapilarak agiklanacaktir.

Icerik: Acgozlii algoritmalar, bolveyonet tarzi algoritmalar, dinamik programlama ve

yakinlagik algoritmalar.

Otomatik Ogrenme Ozel Konulari

Amag: Bu ders, ileri otomatik 6grenme metotlar1 i¢cin gereken matematiksel ve kavramsal
temelleri vermektedir. Bu derste, 6rnekleme ve bilgi teorisi, sayisal filtreleme ve ayrik Fourier
doniistimii, vektor ve matris manipiilasyonlari, sayisal optimizasyon ve istatistiksel 6grenme
teorisinin temelleri kapsanacaktir.

Icerik: Asagidaki konular ders programina dahil olacaktir: 6rnekleme ve bilgi teorisi, sayisal
filtreleme ve ayrik Fourier doniisiimii, temel vektor ve matris iglemleri, sayisal optimizasyon

temelleri, istatistiksel 6grenme teorisinin temelleri.

Algoritma Tasarim

Amac¢: Bu dersin amact algoritmalara, kullanimlarini motive eden ger¢ek hayattaki
problemlere bakarak tanitmaktir. Ogrenciler bilgisayar uygulamalarinda karsilacaklari bir dizi
tasarim ve analiz tekniklerini 68reneceklerdir. 'Greedy' algoritmalar, 'Divide & Conquer' tipi
algoritmalar ve dinamik programlama farkli 6rnek uygulamalar ile ele alinacak. Bunlarin yani
sira yaklasim algoritmalari, yiik dengeleme ve kiime kapsama problemleri araciligi ile
islenecektir.

Icerik: Ders temel algoritma analizi, ¢izge kurami konsepti, a¢ gozlii algoritmalari, bol ve

yonet algoritmalari, dinamik programlama ve yakinsak algoritmalar1 kapsar.

Bilgisayar Mimarisi ve Organizasyon

Amac: Bu dersin amaci bir bilgisayarin tiim isleyisi konusunda Ogrencilerin bilgi sahibi
olmasint saglamaktir. Terimler ve bunlarin arkasindaki islemciler, birincil bellek, ikincil
bellek, giris/¢ikis, mikromimari, komut kiimeleri, adresleme, akis denetimi, isletim sistemleri,
birlestirici dili ve paralel mimariler gibi kavramlar ders igerisinde incelenecek ve bu
kavramlar 6devler ile pekistirilecektir.

Icerik: Bilgisayar Donamim Bilesenleri, Mikroprogramlama, Komut Kiimeleri, Birlestirici

Dili Komutlari, Paralel Mimariler.



Biyoenformatik icin Programlama

Amac: Insan Genomu Projesi’nin ilk sonuglarinin yaymlandigi 2004 yilindan itibaren yasam
bilimleri aragtirmacilarinin tibbi uygulamalar1 temelden degistirecek bir ¢ok genetik bilgiye
(DNA dizilim bilgisi, protein dizilimleri, yapilar1 v.b.) erisimi kolaylasmistir. Ancak bu bilgi
bir¢cok farkli ortamda/veri tabaninda farkli formatlarda tutulmakta ve bu bilgilerin analizi ve
kullanilabilmesi i¢in birgok farkli algoritma ve aragtan yararlanilmasi gerekmektedir. Bu
dersin amaci son donemde bilgisayar biliminin en gozde arastirma konularindan olan
biyoenformatik alanindaki temel terminolojiyi ve problemleri tanitmak ve bu problemlerin
¢Oziimili i¢in gelistirilen algoritma, method ve araglar konusunda bilinirligi/farkindalig
artirmaktir.

Icerik: Bu ders biyolojik sekans (DNA, RNA, protein) analizi; molekiiler yap1 ongoriisii;
fonksiyonel genomik, farmakogenomik ve proteomik; biyolojik yola¢ analizi konularindaki

algoritma ve methodlarla biyoenformatik araclari/yazilimlari konularini kapsar.

Bulut Bilisime Giris

Amag: Dersin amaci katilimcilara bulut bilisim ile ilgili mevcut uygulamalar tanitmaktir. Bu
ders kapsaminda bulut bilisim modelleri, teknikleri ve mimarilerine odaklanilarak
katilimcilara bulut bazli yazilim sistemleri tasarlamak ve gelistirmek icin gerekli bilgiler
aktarilacaktir. SaaS, PaaS, TaaS ve IdaaS gibi kavramlar ve bu kavramlara yonelik hizmet
saglayicilar1 tanitilacaktir.

Icerik: Bu ders bulut bilisim temelleri, bulut mimarisi, servis modelleri, bulut bilisimin
faydalari, dagitik depolama, bulut giivenligi, servisleri ve yazilimlari ve ticari bulut hizmetleri

konularini kapsar.

Dagitik Sistemler ve Paralel Hesaplama

Amag: Bu ders Ogrencilere dagitik sistem algoritma ve teknolojilerini sunacaktir. Konunun
hem teorik temelleri hem de bu temeller {izerine inga edilmis ve pratik kullanimda bulunan
sistemler ele alinacaktir. Arastirma makaleleri ve diger ders kitaplarina dayali ileri diizey
konular da irdelenecektir. Teorik ¢aligmalara ek olarak, bir egitim déonemi boyunca en az bir
proje tamamlanacaktir.

Icerik: Ogrencilerin temel dagitik sistem yapilari, programlanmasi ve ¢alisma yontemleri

hakkinda bilgi edinmeleri ve konuyla ilgili literatiir ve terminolojinin verilmesi.

Derin Sinir Aglan

Amag: Bu ders gelismis derin sinir aglarinin yapilar1 ve algoritmalar1 hakkinda ileri diizeyde
bir bilgi birikimi saglamaktadir. Derin sinir aglar1 yapilari ve algoritmalarinin teorik

ozellikleri ile birlikte, bu teoriden kaynaklanan pratik uygulamalar1 da irdelenecektir.



Icerik: Dersin igeriginde beslemeli sinir aglar1, geri-yayilim, evrisimli sinir aglari, yineleyen

sinir aglar1, geri doniisiimlii sinir aglar1, diizenlestirme, optimizasyon bulunmaktadir.

Bilgisayarla Gorme

Amag: Bu ders, bilgisayarla gérme temel prensipleri ve uygulamalar1 hakkinda bilgi sahibi
olmak isteyen Ogrencilere yoneliktir. Derste bilgisayarla gorme ile ilgili temel kavramlar
tanitilacaktir. Bilgisayarla gérmenin giinliilk hayatimizda onemli olan pratik uygulamalar
tartigilacaktir. Ogrenciler bilgisayarla gérme algoritmalarmi uygulayabilecekleri projeye
katilacaktir.

Icerik: Bu ders imge olusturma, isaret isleme, Oznitelik tespiti eslestirme, kesimleme,
Oznitelik tabanli hizalama, hareketten yapi, yogun hareket tahmini, goriintii dikme,
hesaplamal1 fotografcilik, stereo uyusma, ii¢ boyutlu geri-gatma, goriintii-tabanli renderleme

ve tanima konularini igerecektir.

Yapay Sinir Aglarina Giris

Amag: Bu derste, Yapay Sinir Aglarinin (YSA’nin) yaygin kullanim bulan model ve
algoritmalar1 verilecektir. Dersin igerigi temel sinir hiicre modeli, algilayici, uyarlanir
dogrusal eleman, en kiiciik kareler algoritmasi, Cok Katmanli Algilayic1 (CKA), Geriye
Yayilim (GY) 6grenme algoritmasi, Radyal Tabanli Fonksiyon (RTF) aglari, kendi kendini
diizenleyen ag, vektor nicemlemeyi 6grenen ag; Destek Vektor Makineleri (DVM), Siirekli
zaman ve ayrik zaman Hopfield aglari, siniflandirma teknikleri, oriintii tanima, isaret isleme
ve kontrol uygulamalari.

Icerik: Ders, temel yapay sinir aglar1 modelleri ve dgrenme algoritmalarini, algilayici YSA
modellerini, LMS algoritmasini, geriyayilim 68renme algoritmasini, radyal tabanli fonksiyon
aglarini, destek vektor makinelerini, Kohonen’in kendini diizenleyen agini, Hopfield aglarini,

yapay sinir aglarinin isaret isleme, oriintli tanima ve kontrol uygulamalarini igermektedir.

Otomatik Ogrenme Temelleri ve Uygulamalari

Amac: Bu ders otomatik 6grenmeye istatiksel bir temel olusturur ve 6grencilere bu temel
iistiinden otomatik dgrenmeyi tanitir. Ogrenciler otomatik dgrenme algoritmalarini pratik
problemlere uygulamayi, istatiksel analiz yontemleri kullanarak uygun algoritma segmeyi ve
olusturduklar1 modellerin dogruluk derecesini degerlendirmeyi 6grenir.

Icerik: Dogrusal cebir ve olasihgin temelleri, dogrusal regresyon, dogrusal olmayan

modeller, ¢apraz dogrulama, model se¢imi, karar agaclar1 ve destek vektor makineleri.



Miizik ve Bilgisayarlar

Amag: Bu dersin amaci muzik, ses kayit teknigi ve media alaninda kariyer yapmak isteyenler
icin ideal bir temel olusturmaktir. Miizik ve bilgisayar bilimleri her gecen giin daha i¢ ice
girmekte ve ¢ok genis alanda kullanilmaktadir. Bilgisayarlar canli miiziik performansindan
baslayarak her ¢esit kayit stiidyolarina ve tiirlii audio ve video iiretimi agamalarinda oldukca
etkin bir sekilde kullanilmaktadir. Akustik ve orneklemlenmis veya sentez edilmis miizik
enstriimanlar1 ¢ok yaygin kullanildigindan dolayr bu derste bunlarin analizi, yapilar1 ve
kullanimi da ele alinmaktadir.

Icerik: Ses akustigi, ses yapisi ve kayit asamasindaki sistem 6geleri. Yogunluk, zaman ve
frekans gibi sesin 6zelligini tanimlayan Olgiitler. Ses analizi teknikleri ve sesin gdsterimi.
Kayit teknikleri: miizik tiretiminde kullanilan temel sistemler ve kullanilan geregler. Ses
sentezi ve bilgisayarla miizik tiretimi. Sayisal (digital) sinyal isleme ve ses derleme
yontemleri. Ses diizenleme (editing) sistemleri: sesten mikrofona ve mikrofondan bilgisayara

ve en son hoparlore kadar evreler. Analog-digital ve digital-analog ceviriciler.

Veri Bilimi

Amac¢: Bu ders, verilerden faydali bilgilerin 6grenilmesinin ve kullaniglhi tahminler
yapilabilmesinin temel prensipleri ve metotlarin1 igermektedir. Bu derste veri elde etme, veri
gorsellestirme, veri incelenmesi, istatistiksel veri analizi, ve veri analizi i¢in otomatik
ogrenmenin kullanimi1 incelenecektir. Dersin ana amaci kisisel bir veri bilim projesi
uygulayarak 6grencilere pratik ve modern veri analiz yetenekleri saglamaktir.

Icerik: Asagidaki konular ders programina dahil olacaktir: verinin elde edilmesi ve
temizlenmesi, verinin incelenmesi, verinin istatistiksel olarak modellenmesi ve istatistiksel
sonug cikartma, veri bilimi i¢in otomatik 6grenme araglarinin kullanimi, dogrusal regresyon,
destek vektor makineleri, k-en yakin komsuluk, naif Bayes, lojistik regresyon, karar agaglari,
rastgele ormanlar, gruplandirma, boyut azaltma, asir1 uyum, carpaz gecerlilik, Oznitelik

mihendisligi.

Dijital Goriintii islemeye Giris

Amag: Bu ders sayisal goriintii isleme sistemlerinin temel prensiplerini ve algoritmalarini
tanitir. Dersin igeriginde goriintli 6rnekleme ve nicemleme, uzamsal ve frekans diizlemlerinde
goriintii iyilestirme teknikleri, sayisal goriintii isleme i¢in kullanilan sinyal isleme teorileri,
ornegin bir ve iki boyutlu evrisim, iki boyutlu Fourier doniisiimii, morfolojik goriintii isleme,
renk modelleri ve temel renkli goriintii isleme konular1 bulunmaktadir.

Icerik: Dersin iceriginde iki boyutlu sinyaller olarak sayisal goriintiiler; iki-boyutlu evrisim,
Fourier donilistimii, ve ayrik kosiniis donilisiimii; Goriintii isleme temelleri; Goriinti

iyilestirme; Goriintii restorasyonu; Goriintii kodlama ve sikistirma bulunmaktadir.



Sayisal Tasarim

Amac: Ogrenciler bilginin temsili ve sayr sistemlerini ve Bool matematigine girisi
ogreneceklerdir. Manipiilasyon ve tamamen ve eksik belirtilen Bool fonksiyonlarinin
minimizasyonu, kapilarin fiziksel 6zellikleri: Fan-in, fan-out, yayilim gecikmesi, zamanlama
diyagramlari, ve tri-state siirliciilerini goreceklerdir. Birlestirilmis devre analizi ve tasarimi,
coklayicilar, kod c¢oziiciiler, karsilagtiricilar ve toplayicilar1 6greneceklerdir. Sirali devre
analizi ve tasarimi, temel flip-flop, masa saati ve zamanlama diyagramlart dersde
gosterilecekir.

Icerik: Bu ders ikili mantik, Kombinatoryel ve ardisik devre tasarimi, durum makinesi
tasarim teknikleri, ¢oklayicilar, kod ¢oziiciiler ve toplayicilar da dahil olmak {izere bir¢ok

konuyu kapsayacaktir.

Endiistride Benzetim Uygulamalari

Amag: Bu derste hem kesikli sistem benzetimine iliskin ileri kavramlarin verilmesi hem de
Ogrenciye bir i3 ortaminda benzetim teknigini kullanma becerisini kazandirmak
amagclanmustir.

Icerik: Bu ders, Ogrencilere is yasaminda benzetim teknigini kullanma becerisini

kazandirmak iizere, liretim ve hizmet sistemlerinde benzetim uygulamalarini kapsar.

Imalat Sistemlerinde Rassal Modeller

Amac¢: Bu dersin amaci Ogrencilerin  asagida belirtilen hedeflere ulagmasini
saglamaktir:imalat  sistemlerinin tasarim ve isletilmesindeki bazi 6nemli konular
tanimlayabilme. Sistemin performansini belirleyen 6nemli 6lgiitleri aciklayabilme. Sistemin
etkin isleyisini bozucu ve engelleyici rassal olaylarin 6nemini gosterebilme. Bu sistemlerin
davranig1 hakkinda sezgisel ongoriide bulunabilme. Kapasitenin dnemini ve bu kapasitenin
zaman i¢inde nasil rassal degisebilecegini agiklayabilme.

Icerik: Bu dersde iiretim sistemleri modelleri, performans degerlendirme &lgiitleri, gercek

zamanl ¢izelgeleme ve etkileri gibi konular islenecektir.

Veri Analizi

Amac: Bu dersin temel amaci, veri analizi yontemleri hakkinda temel bilgiler vermek ve bu
yontemleri istatistiksel yazilim programlari yardimi ile kullanabilmektir. Ders kapsaminda
temel istatistiksel yaklagimlarin yaninda modelleme iizerinde durulmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Dersin temel konulari: verileri tanimlayabilmek icin grafiksel ve sayisal yontemler,
istatistiksel modellerin kullanilmasi, model varsayimlarini istatistiksel yontemler kullanarak

kontrol etmek, hipotezleri test edebilmektir. Veri madenciliginin temel kavramlari.



Insan-Bilgisayar Etkilesimi

Amag: Dersin amaci, Ogrencilere daha etkin kullanici arayiizleri gelistirmelerine ve
kullanilabilirligi yiiksek uygulamalar tasarlamalarina yardimci olmak amaciyla kullanici
odakl1 tasarim yontemleri ve araglar1 hakkinda bilgi ve deneyim vermektir.

Icerik: Kullanic1 arayiizii temel prensiplerini 6gretmek. Kullanilirlik model ve prensiplerini
ogrenciye tanitmak. Kullanici ve gorev analizini 6grenciye yaptirmak. Tasarim, prototip
gelistirme ve degerlendirme islemlerini 6grenciye proje yaptirarak Ogretmek. Renk ve
tipografi gibi arayliz Ozelliklerinin etkilerini tartismak. Yeni kullanici arayiizli teknikleri

ogretmek.

Veri Tabani1 Yonetim Sistemleri

Amag: Bu dersin ana amaci, 6grencilere ORACLE VTYS arag¢ yazilimi kullanarak veri tabani
tasarimi ve uygulama modelleme veri tanimlama, veri 0grenme ic¢in genis bir taban
saglamaktir.

Icerik: SQL dili kulanarak veritabani nesneleri yaratilacaktir. ORACLE kullanarak SQL

'stored procedures' ve 'triggers' yazilmasi ogrenilecektir.

Nesnel Tabanh Programlamanin Kavramlari

Amag: Bu ders nesneye yonelik programlamaya c¢oke¢a kullanilan C# programlama dili
kullanarak kavramsal ve uygulama tabanli bir giris niteligindedir. Nesneye yonelik
programlama ile iliskilendirilen temel kavramlar (6rnek olarak nesneler, siniflar, protokol,
siradlizen, kalit, sarma, ¢ok bi¢imlilik, kodun tekrar kullanimi, arayiizler, beraber ¢alisma
v.b.) C# Programlama dili kullanilarak tanitilacak ve 6rneklerle aciklanacaktir.

Icerik: Bu ders dgrencilere C# programlama dilini kullanarak nesne tabanli programlamanin

temel kavramlarini 6gretir.

Ileri C++: Sablonlar ve Soysal Programlama

Amac: C++ esnek tasarimi, Olgeklenebilirligi ve verimliligi sayesinde endiistride en c¢ok
kullanilan programlama dillerinden biri durumundadir. Bu dersin temel amaci1 6grencilerin
C++ bilgilerini ve programlama yeteneklerini gelistirmek ve onlar1 C++ dilinde yer alan en
giincel yeniliklerle tanistirmaktir. Bu yeniliklerden bazilar1 basta Standard Template Library
(STL) Kkiitiiphanesi olmak iizere soysal programlama teknikleri ve se¢ilmis Boost C++
kiitiiphaneleridir. Bu dersin konular1 arasinda sablonlarla programlama, ileri sablon
programlama teknikleri, soysal programlama, ozellestirilmis sablonlar kullanma, tip
ozellikleri (traits), C++ ile GUI programlama, Standard Template Library, STL container,

STL iterator, STL algoritmalari, ve secilmis Boost C++ kiitiiphaneleri yer almaktadir.



Icerik: Bu derste 6grencilere sablonlar ve soysal programlamanin prensipleri hakkinda temel

bilgiler verilmekte ve sik kullanilan soysal kiitiiphaneler tanitilmaktadir.

Bilgisayar Grafigi

Amag: Bu dersin amaci 0grencileri {i¢ boyutlu bilgisayar grafiklerinin teorik alt yapisi ve
pratik uygulamalari ile tanistirmak, ve onlara modern grafik araglarini kullanarak 6grendikleri
teknikleri uygulamaya geg¢irmek konusunda tecriibe aktarmaktir. Bu dersin konulari lineer
cebir, ii¢ boyutlu grafik teknikleri ve modern grafik araglarini kullanma olarak 6zetlenebilir.
Icerik: Bu derste 6grenciler bilgisayar grafikleri hakkinda teorik bilgi sahibi olabilecek bu

bilgileri gelistirdikleri uygulamalara aktarma sansi bulacaklardir.

Bilgisayar Oyunlarina Giris

Amag: Bu dersin amaci 6grencileri oyun gelistirme stireci ile tanistirmak, ve onlara modern
bir oyun motoru kullanarak oyun gelistirme konusunda tecriibe aktarmaktir. Bu dersin
konular1 bilgisayar oyunlarina girig, Unity oyun motorunu kullanma, oyun gdorsellerini
kullanma, oyunlar i¢in betikler halinde program kodu yazma, oyun animasyonlar1 ve
etkilesimleri olarak Ozetlenebilir.

Icerik: Bu derste 6grenciler bilgisayar oyunlarinin yaratilmas: siireci hakkinda bilgi sahibi

olabilecek bu bilgileri gelistirdikleri oyunlara aktarma sansi bulacaklardir.

Ileri Diizeyde Oyun Gelistirme

Amac: Bu dersin amaci Ogrencileri oyun gelistirme siirecindeki ileri diizey konular ile
tanistirmak, ve onlara modern bir oyun motoru kullanarak 6grendikleri teknikler ile oyun
gelistirme konusunda tecriibe aktarmaktir. Bu dersin konular1 oyun betikleri yaratma, oyun
durumu, fizik, animasyon, oyun kurallari, oyun mekanikleri ve oyun diinyalar1 olarak
Ozetlenebilir.

Icerik: Bu derste dgrenciler bilgisayar oyunlarmin yaratilmast siirecindeki ileri diizey konular
hakkinda bilgi sahibi olabilecek bu bilgileri gelistirdikleri oyunlara aktarma sansi

bulacaklardir.

Yazilim Testi

Amac: Bu dersin birinci amaci, 6grencileri yazilim testinin temelleri ve prensipleri hakkinda
bilgilendirmektir. Ikinci amag ise, ogrencilerin yiiksek kaliteli bir yazilim iiriinii
gelistirmelerini  saglamak iizere, temel test yontemleri ve teknolojileri hakkinda
bilgilendirmektir. Dersin {i¢lincli amaci, 68rencilerin uluslararasi yazilim testi belgelendirme

siirecinde, yazilim testi konusunda gerekli becerileri kazanmasini saglamaktir.



Icerik: Yazilim gelistirme konusunda genel kabul géren konulardan biri de miikemmel bir
yazilim gelistirilmenin miimkiin olmadigidir. Bundan dolayi, yazilimin kullanima ge¢gmeden
once, mevcut hatalarindan arindirarak, yanlis ¢alisma etkilerini azalmak gerekmektedir. Test,
yazillmm 1iyi bir performans saglamasi i¢in de gereklidir. Bu derste, yazilim
miihendisligindeki test siiregleri, test dokiimantasyonu ve test tekniklerine iliskin kavram ve

tanimlar 6gretilmektedir.

Oyun Tasarimi

Amag: Bu dersin amaci 6grencilere oyun tasarimin (ve genel anlamda) tasarimin temel
kavram ve calisma ilkeleri ile tanistirmaktir. Uygulama ile el ele giden ve hem oyuncu-odakli
hem de dongiisel/yinelemeli bir tasarim anlayist iistiine kurulu olan derste, haftalik olarak
sunulan teorik bilgilerin yani1 sira, 6grencilerden (dijital ve dijital-olmayan) bir oyunu, fikir
asamasindan baslayarak nihai iiriin asamasina dek gelistirmeleri beklenmektedir. Ogrenciler
teorik derslerin yam sira uygulamalarla da smanacaklardir. Ogrenciler oyun gelistirme
uygulamalar1 esnasinda dersin hocalar1 ve diger danismanlar tarafindan etkin bigimde
desteklenecek ve yonlendirileceklerdir.

Icerik: Bu derste dgrenciler oyunlarm yaratilmast siireci hakkinda bilgi sahibi olabilecek ve

bu bilgileri gelistirdikleri oyunlara aktarma sansi bulacaklardir

Bilgisayar Oyunlarinda Ag Programlama

Amag: Bu dersin amaci 6grencileri ag programlamanin genel konseptleri ile tanistirmak, ve
onlara ¢oklu oyunculu ve biiylik ¢coklukta oyunculu oyunlar i¢in ag programlama {izerine
tecriibe aktarmaktir. Bu dersin konular1 ag katmanlarmma giris, TCP ve UDP soket
programlama, birebir ve ¢oklu oyun programlama, oyun sunucusu programlama, ag
yapilarinda grafik programlama, tutarlilik, gecikme, 6lgeklenebililrlik, giivenlik ve sikistirma
algoritmalar1 olarak 6zetlenebilir.

Icerik: Bu derste ogrenciler bilgisayar oyunlarinda ¢ok kullanilan ag programlama
algoritmalarin1 teorik olarak 6grenme ve bu teorik bilgileri pratikte gelistirdikleri c¢oklu

oyunculu oyunlara aktarma sans1 bulacaklardir.

Bilgisayar Oyunlarinda Yapay Zeka

Amag: Bu dersin amaci 6grencileri yapay zekanin genel konseptleri ile tanistirmak, ve onlara
yapay zekada kullandiklar1 belirli algoritmalar1 bilgisayar oyunlarina entegre etmeleri
konusunda tecriibe aktarmaktir. Bu dersin konular1 rastsal sayilara giris, oyun agaglari,
hareket algoritmalari, yol bulma, karar verme, belirsizligi modelleme, taktik ve stratejik yapay

zeka ve 0grenme olarak 6zetlenebilir.



Icerik: Bu derste 6grenciler bilgisayar oyunlarinda ¢ok kullanilan yapay zeka algoritmalarini
teorik olarak 6grenme ve bu teorik bilgileri pratikte gelistirdikleri oyunlara aktarma sansi

bulacaklardir

Mobil Oyun Gelistirme

Amag: Bu ders mobil platformlarda oyun tasarlamak ve gelistirmek icin gerekli olan temel
kavram ve metotlar1 6gretir.

Icerik: Bu derste 6grenciler mobil ortamlarda oyun tasarlamak ve gelistirmek icin kendilerine
gerekli olacak temel kavram ve metotlar1 6grenecekler ve bir mobil oyun gelistirerek bu

uygulamali olarak 6grendiklerini deneyebileceklerdir.

Yazihm Gelistirmede flerlemeler

Amag¢: Bu ders Java programlama dilinde ileri konular sunmaktadir. Ders, Java
programlama'nin temellerini daha ©nceden Ogrenmis olan Ogrencilere yonelik olarak
tasarlanmigtir. Ders sinif / nesne, yontem, kapsiilleme, girdi / ¢ikti, istisnalar ve kalitim
kavramlar1 ve ¢okbicimlilik konularinin kisa bir tekrar1 ile baslamaktadir. Java'daki grafik
kullanici arabirimleri (GUI), yerlestirme yoneticilerinin kullanimi ve olay dinleyicisi
nesnelerinin tasarimi anlatilmaktadir. Seri hale getirme, XML ve JSON veri isleme, ¢oklu is
pargacigl, soket ve veritabam baglantis1 gibi gelismis konular ele alimmaktadir. Ogrenciler
Junit kullanarak test etmeyi ve hata ayiklama islemi yapacaklardir. Ogrencilerden, bir
GUTI'den olusan ve en az iki ileri programlama konusunu kullanan olduk¢a karmasik bir Java
programinin tasarimini ve gereklestirmesini igeren bir projeyi tamamlamalari beklenmektedir.

Icerik: Bu ders, 6grencilere Java programlama dilinde ileri diizey konular1 anlatmakatadar.

Sunucu-Tarafh Skript Dilleri

Amac: Bu dersin amaci, dinamik web programlama kavramini sunmak ve 6grencilere etkili
ve esnek web siteleri gelistirmek icin gerekli bilgileri saglamaktir.
Icerik: Bu ders ogrencilere HTML, CSS, JavaScript, JQuery ve JSON kullanarak web

programlamanin temel kavramlarini 6gretir.

Web Servisleri Programlamasi

Amag: Bu dersin ana amaci, hizmet sunmak (makine-makine iletisimi) i¢in kullanilan mevcut
ve yeni teknolojilerin arastirilmasidir. Ayrica dersin iceriginde; islem prosediirleri, hizmet ve
giivenlik politikalar, is protokolleri ve web hizmetleri gelistirme dongiisii de kapsanmaktadir.
Icerik: N parcali ve dagitik aglar iizerinden servis saglamak igin kullanilan yeni ve

gelismekte olan teknolojilerin arastirilmasi ve kesfedilmesidir. Ayrica bu ders islem hareket



islemesi, servis ve giivenlik sézlesmeleri, is protokolleri ve web servisi gelistirim dongiisii

konularini da ele almaktadir.

Mobil Uygulama Gelistirme

Amag: Bu dersin amaci 6grencilerin mobil cihazlar iizerinde uygulama gelistirme hakkinda
bilgi sahibi olmalari, mobil cihazlarla diger programlanabilir cihazlar arasindaki uygulama
gelistirme farklarini gormeleri, mobil cihazlar i¢in uygulama gelistirmeye yarayan yazilim
catilari1 tanimalari ve takim halinde gelistirecekleri bir uygulama ile pratik deneyim
kazanmalaridir.

Icerik: Mobil cihazlar, mobil uygulamalar ve gereksinimleri, mobil uygulama gelistirme,

mobil uygulamalarda web servislerini ve veri tabanlarini kullanma

Mobil Cihazlar icin Yazilm Miihendisligi

Amac: Bu dersin temel konusu mobil uygulama gelistirirken belirli tasarim zorluklarini
asmak i¢in Android ve bilgi mimarisinin nasil kullanilmasidir. Mobil tarayicilar, mobil
ekosistem, istemci ve sunucu tarafli script yazma, dokunmatik cihazlar i¢in programlama,
jeolokasyon, haritalar ve mobil igerik dagitimi1 konularin1 da kapsamaktadir.

Icerik: Bu ders sadece mobil uygulama ve iceriklerin masaiistii olanlarla olan farkliliklarini
degil, bunlara ek olarak mobil hesaplamanin web tasarimi ve programlamay1 genel anlamda
nasil degistirdigini de incelemektedir. Vurgulanan temel noktalar mobil tarayicilar ve
donanim, yeni gelisen kodlama ve tasarim teknikleri, jeolokasyon tekniklerinin programlama
ile biitiinlestirilmesi, mobile uygulamalarin ve ara yiiz pargalarinin yaratilmasi ve mobil igerik

alan bir sitenin planlanmasidir.

Yazilim Cerc¢evesi Uygulamalari

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere yazilim gercevesi kavramini ve gesitli amaglar i¢in nasil
uygulanacagini gostermektir.

Icerik: Bu ders ogrencilere C# programla dili kullanarak .NET yazilm cercevesi
uygulamalar1 gelistirmenin temel kavramlarint 6gretir. Ders Oncelikle .NET Yazilim
Cercevesi kullanilarak .NET uygulamalar1 gelistirilebilmesi i¢in 6grenilmesi gereken ana
konular1 kapsar. Dersi alan 6grencilerin bu konular1 tam olarak kavrayarak uygulamasi, is
hayatinda kurumsal diizeydeki profesyonel uygulamalar1 .NET Yazilim Cercevesi araciligiyla

gelistirmesi ve dagitmasi ¢ok daha kolay bir hal alacaktir.



Yapay Zeka ve Uzman Sistemler

Amagc: Bu dersin amaci, Ogrencilere Yapay Zeka’ nin degisik yonlerinin incelemesini
vermektir.The goal of this course is to provide students with a survey of different aspects of
Artificial Intelligence (Al).

Icerik: Bu ders Yapay Zeka’y1 tanitir. Bu derste hesaplamali zekanm en temel elemanlari

olan teoriler ve algoritmalar incelenir.

Bilgisayar Oyunlarinda 3B Modelleme

Amac: Bu dersin amaci 6grencilere bilgisayar oyunlarinda kullanilabilecek sekilde {i¢ boyutlu
modeller gelistirecek tecriibeyi kazandirmaktir.
Icerik: Bu derste 6grenciler bilgisayar oyunlarinda kullanilan ii¢ boyutlu modelleri gelistirme

tekniklerini 6greneceklerdir.

Bilgisayar Oyunlarinda 3B Animasyon

Amag¢: Bu modiiliin amac1 6grenciye bilgisayar oyunlarinda farkli oyun platformlar1 i¢in 3B
animasyon gerceklestirme ve analiz etme becerilerini kazandirmaktir.
Icerik: Bu derste ogrenciler bilgisayar oyunlarinda kullanilan {ic boyutlu animasyon

tekniklerini 6greneceklerdir.

Yazihm Ol¢iimii

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilerde yazilimin 6l¢iilmesi ve olgiitleri konusunda ortak bir
anlayisin gelistirilmesidir. Bu ders, yazilimin 6l¢iilmesi, yazilim kalitesi, i¢ ve dig iiriin
ozellikleri ve hedefe yonelik 6lgme konularini kapsamaktadir.

Icerik: Yazilim 6lgiimii, yazilim miihendisliginde her gecen giin artan bir 6neme sahiptir.
Yazilim, ancak yazilim irlinlerinin 6l¢iilmesi ile bir miihendislik iirtinii haline gelebilir.
SE460 dersi bu amaca yonelik olarak, yazilim 6Slgiitlerini ve yazilimin 6lgiilmesine yonelik

kavramlar1 igermektedir.

Yazilhhm Bakim
Amac: Bu dersin amaci, 6grencilerde yazilim bakimi hakkinda ortak anlayisin yaratilmasidir.
Icerik: Bu dersin icerigi, yazilim bakimma ait temel kavramlarin, kapsamin ve siireglerin,

sistematik ve problemleri ¢cozmeye yonelik bir bakis acisiyla kavranmasini saglamaktir.

Istemci-Tarafli Skript Dilleri

Amac: Dersin amaci istemci tarafli script dilleri olan JavaScript'i detayli olarak incelemektir.
Konu bagliklar1 temel JavaScript dilini, DOM kullanimini, CSS yazimini, JQuery

kiitiphanelerini, medya ve grafik yazimini, ve HTMLS5 API lerini igerir.



Icerik: Bu ders ogrencilere HTML, CSS, JavaScript, JQuery ve JSON kullanarak web

programlamanin temel kavramlarin1 6gretir.

E-is: Yonetim, Giivenlik, Pazarlama

Amag: Bu dersin ana amaci, 6grencilere e-ticaret ve e-ticaretin temel tanimlarin1 ve SCM ve
CRM kavramlarini anlamalarini saglamaktir.

Icerik: Bu dersin amact e-is ve e-ticaret sitelerinin idaresi ve e-isletme konusunda cikabilecek
sorunlar ve g6z Oniinde bulundurulmast gereken noktalar hakkinda O6grenciyi

bilgilendirmektir.



